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OBJETIVO GENERAL ¢A QUIEN VA DIRIGIDO?
Brindar una capacitacion especializada a los participantes para Esta dirigido a docentes de educacion inicial, primaria y
disenar, implementar y evaluar experiencias educativas innovadoras secundaria.

mediante el uso efectivo de la gamificacion y la realidad aumentada
en el ambito educativo.

¢(CUAL ES EL CONTENIDO DEL CURSO?

Mddulo 1 Médulo 2 Médulo 3 Médulo 4
Fundamentos de la Introduccion a la realidad Dis_?ﬁo(;:le experiencia(sj Implementacion y
gamificacion en educacion aumentada en educacion gamificadas y recursos de evaluacion en el aula
realidad aumentada.
METODOLOGIA CERTIFICACION
El curso se desarrollara en modalidad virtual, a través de La Direccion de Educacion Continua entrega dos tipos de
una plataforma de aprendizaje en linea. Se utilizaran certificacion: de aprobacion cuando el participante obtiene una
diferentes recursos didacticos, como videos, lecturas, calificacion de 14 a mas y un certificado de asistencia del curso,
casos, ejercicios practicos y foros de discusion. programa, especializacion o diplomado. En el caso de programas
de certificacion y diplomados la certificacion es por mddulo.

REQUISITOS DE ADMISION TERMINOS Y CONDICIONES
Copia simple del documento de identidad (pasaporte o DNI). El area de Educacion Continua se reserva el derecho de

realizar cambios en la malla, reprogramacion de cursos,
programas de especializacion, diplomados en caso no se

cubra con el nimero minimo de participantes, docentes
DATOS DEL CURSO ki

segun su disponibilidad y horarios.

Sincronico:
Horario Ma.rtes'y jueves de 6:00 p. m. 8:00 p. m.
Asincronico:
Martes y jueves de 8:00 p. m. a 8:30 p. m.
Duracion 4 semanas
Horas 24
Modalidad 100 % virtual, en vivo
Plataforma Zoom educativo y Blackboard Ultra




